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SCENARIUSZ LEKCJI ETYKI
Kant 2.0 — Projektowanie autonomii moralnej w epoce cyfrowej odpowiedzialnosci

(wersja dla ucznia: ,Kant 2.0 — Jak podejmowac dobre decyzje w internecie?”)

Klasa VII=VIII (13—14 lat)

1. CEL GLOWNY LEKCJI

Uczniowie rozwijajg sprawczos$¢ moralng i umiejetnos¢ autonomicznego projektowania
wiasnych zasad dziatania w swiecie cyfrowym, traktujgc imperatyw kategoryczny
Immanuela Kanta jako praktyczne narzedzie refleksji i odpowiedzialnego podejmowania

decyzji.

2. CELE OPERACYJNE

Po lekcji uczen:

1. Rozpoznaje i stosuje pojecia: imperatyw kategoryczny, autonomia woli, godnos$¢ osoby
ludzkiej — w kontekscie realnych dylematéw cyfrowych.

2. Przeprowadza Test Kanta na wybranych dylematach cyfrowych, sprawdzajac, co sie
stanie, jesli wszyscy tak zrobig, oraz czy szanuje godnosc¢ wszystkich osob.

3. Formutuje wlasng maksyme moralng, ktéra jest konkretna, dotyczy dziatania i
przechodzi Test Kanta.

4. Uczestnicy w dialogu filozoficznym, uzasadniajgc stanowisko z zachowaniem Ztotej
Zasady debaty.

5. Ocenia wiasng gotowos$¢ do stosowania wypracowanych zasad w codziennym zyciu

cyfrowym i zawiera Kontrakt 24H.

3. POWIAZANIE Z PODSTAWA PROGRAMOWA 2026

Rozporzgdzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r.
Etyka — Cele ksztatcenia:

e 4. Rozwijanie sprawczo$ci i odpowiedzialnosci moralnej — gtowny cel lekcji

1. Podejmowanie refleksji moralnej — Algorytm Kanta + Laboratorium

2. Rozwijanie wrazliwosci aksjologicznej i interioryzacja wartosci — wkasna

maksyma + Kryteria

3. Rozwijanie postawy dialogicznej — debata 3-rundowa + Ztota Zasada

6. Rozwijanie kompetencji poznawczych i jezykowych w refleksji moralne;j
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4. KRYTERIA SUKCESU (jezykiem ucznia)

Uczen potrafi:
e wyjasni¢ wkasnymi stowami 3 kroki Algorytmu Decyzji Kanta oraz pojecie godnosci
osoby;
e zastosowac Algorytm do sytuacji cyfrowej i przeanalizowac konsekwencje;
o stworzy¢ wlasng, konkretng maksyme, ktora przechodzi Test Kanta;

e uzasadni¢ decyzje w dyskusiji, uzywajgc sformutowania ,Moja zasada to...”.

5. MATERIALY | SRODKI DYDAKTYCZNE

e 5 kart dylematow

e Prezentacja memiczna ,Kant 2.0”

e Slajdy: Algorytm Decyzji Kanta (3 kroki), Role w grupie, Kryteria dobrej maksymy
2026, Ztota Zasada debaty

o Kolorowe kartki A5 + markery + mini-plakaty / duze kartki do zapisu Sladu myslenia

e Padlet lub tablica na Mape Moralnej Odpowiedzialnosci Klasy

e Pudetko na exit tickets + karteczki

6. PRZEBIEG LEKCJI

FAZA 1. Zaangazowanie

Na ekranie pojawia sie kroétki filmik lub screen (np. pytanie o kopiowanie zadania z
ChatGPT). Prowadzacy zajecia zaprasza do gtosowania ciatem: lewa strona sali —

~wchodze w to”, prawa strona — ,nie robie tego”.

Po zajeciu miejsc przez uczniow podchodzi do kilku osob z kazdej strony i pyta o powod
wyboru. Zapisuje hasta na tablicy jako pierwsze maksymy.

Most do Fazy 2. ,Widzicie — kazdy z Was ma jakas zasade. Problem w tym, Ze czesto jej
nie sprawdzamy. Kant daje narzedzie, zeby sprawdzi¢, czy ta zasada naprawde dziata.”
Nauczyciel nakresla ramy bezpieczenstwa: ,Dzisiaj nie ma dobrych i ztych odpowiedzi.
Jest tylko ¢wiczenie myslenia. Wszystko zostaje w tej sali. Btedy sg danymi. Szanujemy

sie nawzajem. Zmiana zdania to sukces.”
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FAZA 2. Wprowadzenie pojeé
Osoba prowadzgca (przy memach na ekranie) opowiada krétko o Kancie i idei imperatywu
kategorycznego, uzywajgc obrazowego poréwnania do ,obowigzkowego update’u dla 8
miliardéw ludzi”.
Wyjasnia pojecie godnosci osoby.
Nastepnie prezentuje Algorytm Decyzji Kanta — 3 kroki na duzym slajdzie:

1. Jakg zasadg sie kieruje? (MAKSYMA) — ,Zawsze gdy... / Nigdy nie...”

2. Co jesli wszyscy tak zrobig? (TEST POWSZECHNOSCI) — ,Czy taka zasada
mogtaby dziata¢ jako reguta dla wszystkich — bez sprzecznosci i bez niszczenia
zaufania?”

3. Czy traktuje kogo$ jak narzedzie? (TEST GODNOSCI) — ,Czy szanuje osobe,

nie tylko cel?”
Doprecyzowanie: , To nie jest automat do dobrych odpowiedzi — to narzedzie do myslenia.”

Uczniowie powtarzajg kroki wftasnymi stowami w parach. Kilka par dzieli sie swoimi

wersjami.
MINISPRAWDZENIE ZROZUMIENIA + BLAD POJECIOWY

Prowadzacy zadaje: ,Czy zasada ‘robie, co mi wygodne’ przechodzi test Kanta? Dlaczego

tak lub nie?”
Mikropauza: 10 sekund ciszy na zastanowienie.

Nastepnie: ,Podaj przyktad sytuacji (nie z kart), gdzie uzyjesz tego algorytmu.”

FAZA 3. Laboratorium Kantowskie

Nauczyciel zaprasza do wyboru jednej z pieciu kart dylematow.

Uczniowie dzielg sie na grupy czteroosobowe i przydzielajg role (Filozof, Krytyk, Rzecznik,

Obserwator) — slajd z rolami na ekranie.

Grupy zapisujg swojg maksyme i wynik testu na plakacie lub duzej kartce (1 zdanie na
kazdy krok algorytmu).

Prowadzacy zajecia zaznacza, ze odpowiedz jest gotowa dopiero wtedy, gdy kazdy krok
ma jedno konkretne zdanie.

Podczas pracy prowadzgcy krazy po sali i udziela kroétkiej informacji zwrotnej.

Po kazdej prezentacji nauczyciel zadaje klasie pytanie konfrontujgce: ,Kto sie NIE

zgadza? Dlaczego?” lub ,Czy ta maksyma przeszta test w 100%7?”

Mikropauza: 10 sekund ciszy na zastanowienie.
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Rewizja decyzji: ,Czy po wystuchaniu innych grup zmieniacie swojg maksyme lub

propozycje dziatania?”

FAZA 4. Debata filozoficzna

Prowadzacy stawia pytanie: czy Kant nie jest zbyt sztywny na 2026 rok?
Wyswietla Ztotg Zasade debaty: zamiast ,bo ja tak czuje” — ,Moja zasada to...”.

Kryterium petnego argumentu: ,Dobra wypowiedz zawiera: zasade + test (co sie stanie,

jesli wszyscy tak zrobig).”
Debata przebiega w trzech rundach:
e Runda 1 - pary formutujg stanowisko

e Runda 2 — kontrargument innej pary

¢ Runda 3 — odpowiedz i ewentualna zmiana stanowiska

Na koniec prowadzgcy pyta, kto zmienit zdanie (podkresla wartosc takiej zmiany) oraz

,Czy sg sytuacje, w ktérych dwie dobre zasady sie zderzajg?”

FAZA 5. Projektowanie wiasnej maksymy
Wyswietlany jest slajd z kryteriami dobrej maksymy (konkretna, dotyczy dziatania,
przechodzi Test Kanta) oraz przyktady kontrastowe (btedny i poprawny).
Uczniowie zastanawiajg sie nad pytaniami:

e Czy da sie jg zastosowac jutro?

e Czy dziata dla wszystkich?

e Czy nikogo nie uzywasz jako srodka?
,CO0 bedzie dla Ciebie najtrudniejsze w stosowaniu tej zasady?”

Kazdy indywidualnie pisze na kolorowej kartce swojg ,Osobistg Maksyme Autonomii”,
sprawdzajgc jg wczesniej trzema krokami algorytmu. Kartki trafiajg na Mape Moralnej

Odpowiedzialnosci Klasy.

FAZA 6. Refleksja + bilet wyjscia
Uczniowie otrzymujg mate karteczki i anonimowo odpowiadajg na pytania:
e Co zmienie w swoim mysleniu przed kliknieciem ,Wyslij*?
e Nalile czuje wiekszy wptyw na swoje decyzje? (1-5)
e Ktérg karte zapamietam za miesigc?
e Kontrakt 24H — jedna sytuacja z najblizszej doby, w ktérej uzyje Algorytmu Kanta.
e W ktérym momencie lekcji zmienites zdanie (jesli w ogole)?

Kant 2.0 | kwiecien 2026 | Strona 4



Kant 2.0 — Scenariusz lekcji etyki | Alina Janiszewska

e Ktéry krok algorytmu byt dla Ciebie najtrudniejszy?

e (Czego nauczytes$ sie o tym, jak podejmujesz decyzje? (pytanie metapoznawcze)
Pytanie transferowe: ,Czy ten algorytm dziata tylko w internecie — czy tez w zyciu offline?
Podaj przyktad.”

Dodatkowo zapisujg w telefonie jedng sytuacje na najblizszy tydzien. Prowadzacy
podsumowuje zajecia: ,Autonomia to nie robienie tego, co chcesz — tylko decydowanie,

kim chcesz by¢, i uzywanie do tego Algorytmu Kanta, ktéry chroni godnos¢ Twojg i cudzg.’

7. UWAGI METODYCZNE

Lekcja jest w petni zgodna z zasadami UDL (Universal Design for Learning), Visible

Learning oraz zatozeniami sprawczos$ci ucznia:

e Zaangazowanie: gtosowanie ciatem, wybor karty, role, debata, Kontrakt 24H,
rewizja decyzji, mikropauzy.

¢ Reprezentacja: memy, algorytm z doprecyzowaniem, przyktady kontrastowe,
plakaty jako slad myslenia.

e Dziatanie i ekspresja: praca grupowa, prezentacje, indywidualne pisanie, debata,

bilety wyjscia, autotest, metapoznanie.

Rola nauczyciela: Facylitator procesu myslenia — nie ocenia odpowiedzi, lecz pogtebia je

pytaniami i kieruje uwage uczniow na zasady (maksymy), a nie opinie.
Poziomy gtebokosci odpowiedzi (narzedzie obserwacyjne):

e Poziom 1: opinia (,bo to zte”)
e Poziom 2: zasada (,nie powinno sie...”)

e Poziom 3: zasada + test (,gdyby wszyscy...”)

Transfer poza lekcjg: Algorytm Kanta petni funkcje poznawczego narzedzia transferowego
— moze by¢ stosowany w sytuacjach szkolnych, spotecznych i cyfrowych. Pytanie

transferowe offline wzmacnia uniwersalnosc¢ narzedzia.
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SLAJDY DO PREZENTACJI
Slajd 1. Algorytm Decyzji Kanta

ALGORYTM DECYZJI KANTA
To nie jest automat — to narzedzie do myslenia

1. Jaka zasadg sie kieruje? (MAKSYMA)
— ,Zawsze gdy.../ Nigdy nie...”
2. Co jesli wszyscy tak zrobig? (TEST POWSZECHNOSCI)

— ,Czy taka zasada mogtaby dziatac jako reguta dla wszystkich — bez sprzecznosSci i

bez niszczenia zaufania?”
3. Czy traktuje kogos jak narzedzie? (TEST GODNOSCI)

— ,Czy szanuje osobe, nie tylko cel?”

Slajd 2. Role w grupie

ROLE W GRUPIE

Filozof — pilnuje jasnej i konkretnej maksymy (krok 1.)
Krytyk — szuka sprzecznosci i pilnuje testu powszechnosci (krok 2.)
Rzecznik — notuje i przygotowuje prezentacje

Obserwator — sprawdza, czy zostat zachowany szacunek dla godnosci wszystkich
(krok 3.)

Kazdy ma swoja role — kazdy pracuje!

Slajd 3. Kryteria dobrej maksymy

KRYTERIA DOBREJ MAKSYMY

Jest konkretna — méwi dokfadnie, co robie i kiedy
Dotyczy dziatania — nie cechy charakteru

Realizuje Test Kanta (3 kroki)
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PRZYKLADY:
X Bede dobrym cztowiekiem w sieci.

Nie udostepniam tresci, ktdre mogg kogos osmieszy¢ lub zrani¢ — bo godnosc¢

osoby jest wazniejsza niz lajki.

Slajd 4. Ztota Zasada debaty

ZLOTA ZASADA DEBATY
Zamiast mowié: ,bo ja tak czuje”/ ,bo mi sie nie podoba”
Méwimy: ,,Moja zasada to...”

Trzy rundy debaty:

1. Stanowisko (para) — 2. Kontrargument (inna para) — 3. Odpowiedz + zmiana

zdania
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